Overordnet emne: KRAVLE
Ovrige fokusord: Spind / Fange / Rund

Remser i forlebet:

Edderkop fra bogen Hvem er jeg - Smadyr:

Jeg peger pa billedet og laeser op, hvorefter jeg undervejs tegner streger 1 luften og “’kravler” med
handen. Vi lader derpd henderne kravle rundt som edderkopper pa gulvet. Vi binder ogsa et par
snore op mellem nogle stole, som barnene skal prave at kravle over, som edderkoppen der kravler
rundt 1 sit net. Kravlelegen er sjov og samtidig god krydsmotorisk treening. Set hegjden af tradene
efter barnenes alder og kompetencer.

Edderkop - massageremse fra bogen Musetrin og troldetramp

Der er noget magisk og beroligende ved sma massagehistorier. I denne edderkoppe-remse tegner vi
et rundt spind med trade pa bernenes rygge/kroppe, hvorefter fingeren satter prikker pé ryg, mave,
arme, som fluer der flyver ind 1 spindet. Handen kommer kravlende for at “hapse” fluerne, og til
sidst kommer en blid vind 1 form af to flade haender, der fejer spindet vaek. Med de mindste laeser
jeg ikke altid op ferste gang, men forteller, mens jeg tegner/masserer. De storre born lerer hurtigt
ordene 1 remsen og kan gve sig i at tegne pa hinanden. Vi kan ogsé lege lidt med former ved at
tegne runde cirkler 1 modsatning til fx trekanter.

Krabben fra bogen Fagter & grimasser)

I krabbe-remsen lader vi igen handen kravle rundt. Her kravler den fx over gulvet, mellem bernene,
og til sidst napper den dem 1 teeerne. De storre bern kan vare med til at forme krabber og “nappe”.
Remsen kan gentages en hdndfuld gange, hvor tden fx kan @ndres til knae, 1ar, arm eller andet, for at
variere og satte ord pa forskellige kropsdele.

Leg videre med temaet:

Ogsd 1 dette forleb kan vi efterfolgende gé ud og lede efter smidyr, der kravler i haven, 1
skovbunden osv. Ligesom vi kan ga pa opdagelse efter edderkoppespind. Vi kan ogsa prove at
tegne spind eller lave nogen med garn eller sytrdd, der trekkes fra nél til ndl pd et breet eller et
stykke flamingo. Vi kan tale om, hvordan man kan “fange” forskellige dyr. Eller vi kan lege en let

fangeleg. Giv fokusord og ideer videre til foraeldrene, der kan snakke videre derhjemme og evt.
finde smi krible-krable dyr.

Udvid evt. med Skorpioner fra Musen siger Muh



ED DE RKOP 1 Trade tegnes pa kryds og tocers.

2 Blode nap med fingre.
3 Flade heender fejer.
Hele kroppen stryges.

1)
Edderkoppen spinder let
keempestore, fine net,
hvor insekter fanges ind
i de teette, runde spind.

Men nar aften bli’r til nat,
kommer bleesten og ta’r fat,
bleeser edderkoppens spind
med sig ud i nattens vind.

Edderkoppen plukker glad
fluer til sin aftensmad,

sidder sa og meesker sig S
i sin flue-fleeskesteg.

www. Lotte Salling.dk

“Musetrin og troldetramp”



Jeg traekker trade ud og ind
og fanger fluer i mit spind.
Jeg kravler bade ned og op,
forjegerjoen..

0'\

edderkop

Se, sma skorpioner,
der let ggr os bange.
De sidder pa stammen, y .
kan du teelle hvor mange? ¢




KR ABBEN

Hen over sandet vil den g3,

den travle, lille krabbe,

men kravler den forbi en ta,
sa vil den bare ... NAPPE

Den voksne sidder over for bernene pa gulvet og viser, hvordan den ene hand
“krabber” sig af sted ved at traekke sig fremad med fingrene. De mindste bern sid-
der bare og lytter og venter spaendt pa at blive nappet i teeerne, mens de lidt storre
born selv kan preve at lave krabber med haenderne og nappe hinanden.

Fra

“Fagter og grimasser”
af Lotte Salling




